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Listado de informacion con la que debe contar
el informe académico (Formato A1)

1. Nombre de la institucion de educacién superior publica.
Universidad Intercultural de Chiapas

2. Nombre del proyecto.
Disefio de un software interactivo para la Ensefianza de las Lenguas

3. No. de convenio.
0711/19

4. No. de proyecto.
Proyecto 1.

5. Duracion del proyecto.
Del 07 de agosto al 31 de diciembre de 2019.

6. Reporte de actividades desarrolladas en el proyecto con base en los objetivos y metas.
(Descripcion detalladas de cada una de las actividades realizadas relacionadas con el

cumplimiento de los objetivos y metas del proyecto).

El nombre del proyecto se llama Diviéertete aprendiendo, esto se decidié con un grupo de
maestros y estudiantes, ya que el fin del laboratorio de Lenguas es que todo usuario que
ingrese se divierta con las imagenes, ejercicios, musica y a la vez vaya aprendiendo

sonidos, escucha, habla, etc.
Para el logo se utilizaron colores vivos, puesto que representan las tradiciones

artesanales y textiles de nuestra herencia maya o zoques. Asi mismo se agrega el logo
de las lenguas originarias.
9. g2 % o5 an .
o diviértete
= APRENDIENDO

a. Caracteristicas del software

En el proyecto inicial, se establecieron dos metas académicas. La meta 1 que comprende
la construccion de tecnologia especialmente disefiada para la educacion que potencia
una alta motivaciéon en los alumnos en un espacio para estudiar y experimentar cQn
muestras reales de las lenguas, aprender el funcionamiento y ejercitacion de las lengua
en su uso.

Asi mismo dentro de la meta, una accion a realizar fue la contratacion de programadores
especializados para la construccion del software. Se han realizado diferentes actividades
para obtener la pagina principal que estan instaladas en todas las computadoras del
laboratorio de lenguas. Son aproximadamente 60 ordenadores que llevan el software y
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que estara abierto al publico en general y sobre todo a los estudiantes de la UNICH y de
otras escuelas primarias, secundarias y bachilleratos de caracter publico.

Otra accion fue la compra de herramientas especializadas para la programacién como
licencias y aplicaciones web.

En todos esos procesos que hasta hoy en dia se han cargado en el software, se han
hecho las creaciones, produccion y obtencion de material didactico interactivo que es una
accion que corresponde a la meta 2. Creacién de espacios para la inmersién linglistica,
la atencion a la diversidad, el fomento del trabajo en equipo con herramientas necesarias
para el procesamiento de los materiales filologicos y didacticos tanto locales como
virtuales.

Se han llevado a cabo reuniones con diferentes entidades como Celali, Inali, y también
con docentes especializados en linguistica, didacticas de la lengua y pedagogia que han
aportado a los contenidos que van en cada leccion. ,
Cada una de las lecciones se han disefiado para llevar un consecutivo de aprendizaje,
como es el escuchar, el leerlo, el repetirlo por lo que cada imagen, video, disefio es
elaborado por un grupo de personas que son parte de las licencias de derechos de autor
destinadas a la Universidad Intercultural de Chiapas.

Una vez terminado el prototipo, los programadores trabajaron con el desarrollo del
software, en la que se decidi6 por cumplir con 3 mddulos: alumnos, maestros vy
administrador.

Mientras los programadores trabajaban en la construccion de la plataforma, otros se
dedicaban a realizar los contenidos y otros en realizar la elaboracion de material
didactico, ya sea las imagenes, bocetos, musica, grabacion de voz, etc.

Una vez terminado cada una de las lecciones, se iban pasando a las diferentes lenguas.

Al término de la plataforma, se hace la presentacion a Rectoria, Secretaria Administrativa
y al Centro de Revitalizacion de las Lenguas Originarias de la UNICH, esto con el fin de
darle el visto bueno y una vez autorizado, implementarlo en los ordenadores del
laboratorio de Lenguas de la Universidad.

Se hizo la presentacién y capacitacion tanto a docentes como a representantes de
grupos. Cabe mencionar, que no hubo recomendaciones puesto que el sistema les gusté
mucho, sobre todo por la amplia gama de contenidos y actividades, los comentarios que
mas ha tenido es que es divertido, y facil de manejar.

7. Describir las metas alcanzadas durante el ejercicio del proyecto.

Meta 1. Construccion de tecnologia especialmente disefiada para la educacion gque
potencia una alta motivacion en los alumnos en un espacio para estudiar y experimentar
con muestras reales de las lenguas, aprender el funcionamiento y ejercitacion de |

lenguas en su uso.
Accion a. Programadores especializados en la creacion del software interactivo de 5

lenguas originarias. Los programadores son originarios de Ocosingo y Oxchuc, estuvimos
trabajando arduamente en cuanto el disefio de los mddulos de la plataforma, en la que
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hicimos un estudio desde los colores, materiales que se necesitarian, asi mismo tuvimos
apoyo de diferentes organismos para que construyéramos los contenidos de cada una

de las lecciones.

Accion b. Herramientas especializadas para la programacién como licencias y
aplicaciones web.

Se enlistan algunas de las aplicaciones y licencias que hasta hoy en dia se han utilizado,
la lista es mas amplia pero las mas utilizadas son estas:

Para desarrollar los lenguajes de programacion se utilizaron las herramientas de Atom y
Sublime text

Atom es un editor de cddigo de fuente de codigo abierto para
macOS, Linux, y Windows con soporte para plug-ins escritos en
Node.js y control de versiones Git integrado, desarrollado por
GitHub. Atom es una aplicacién de escritorio construida utilizando
tecnologias web. La mayor parte de los paquetes tienen licencias
de software libre y estan desarrollados y mantenidos por la
comunidad de wusuarios. Atom esta basado en Electron
(Anteriormente conocido como Atom Shell), un framework que permite crear aplicaciones
de escritorio multiplataforma usando Chromium y Node.js. Esta escrito en CoffeeScript y
Less.

Sublime Text

Es un editor de codigo multiplataforma, ligero y con pocas concesiones a las florituras.
Es una herramienta concebida para programar sin distracciones.
Su interfaz de color oscuro y la riqueza de coloreado de la sintaxis,
centra nuestra atencién completamente.

Sublime Text permite tener varios documentos abiertos
mediante pestanas, e incluso emplear varios paneles para
aquellos que utilicen mas de un monitor. Dispone de modo de
pantalla completa, para aprovechar al maximo el espacio visual disponible de la pantalla.

El programa cuenta “de serie” con 22 combinaciones de color posibles, aunque se pueden
conseguir mas. Para navegar por el codigo cuenta con Minimap, un panel que permite
moverse por el cédigo de forma rapida.

Para estas herramientas se hacen donaciones, para adquirir herramientas especificas.
Adobe PhotoShop

Otro programa que se utilizo fue el Adobe photoshop, El software de
disefo grafico e imagenes digitales del mundo esta en el nucleo de
cada proyecto creativo, desde la edicidon y composicion de fotos hasta
la pintura digital, la animacién y el disefo grafico.

Ahi se utilizé para editar las imagenes que se plasmaron en la
aplicacion, también para hacer los logotipos de la aplicacién, asi
como para la creacion de las nuevas imagenes que se seguiran
utilizando.
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Adobe Premier
- Es un programa para edicién y grabacion de musica digital, con el cual

puedes obtener una gran variedad de opciones, y puedas obtener y

realizar un trabajo de calidad y obtener un buen producto. Disefiado

para los profesionales de audio y video mas exigentes, ofrece

. funciones avanzadas de mezcla, edicion y efectos de sonido.

. Para este programa se utilizd para grabar las voces de los maestros de
T |as diferentes lenguas que se colocaran en la plataforma, asi como

también para editar los sonidos y eliminar ruidos.

Adobe audition CS6 (grabacion y edicion de audio)

Es una aplicacién en forma de estudio de sonido destinado a la edicion de audio

digital de Adobe Systems Incorporated que permite tanto un entorno de edicién mezclado

de ondas multipista no-destructivo como uno destructivo, por lo que se le ha llamado la

"navaja suiza" del audio digital por su versatilidad.

Adobe premiere pro 2019 (creacion y edicion de video)

Es un software de edicién de video desarrollado por Adobe y publicado como parte
de Adobe Creative Cloud. Esta orientado a la edicion de videos profesionales, mientras
que su derivado, Adobe Premiere Elements, apunta al mercado de consumidores.
Lanzado en 2003, luego de una reescritura de cddigo, Adobe Premiere Pro es el sucesor
de Adobe Premiere, originalmente lanzado en 1991.

Camtasia studio 8 (grabacion de pantalla de escritorio)

Es una suite o conjunto de programas, creados y publicados por TechSmith, para crear
tutoriales en video y presentaciones via screencast, o a través de un plug-in de grabado
directo en Microsoft PowerPoint.

El area de la pantalla que se va a grabar se puede elegir libremente, y se pueden registrar
otras grabaciones de audio o multimedia al mismo tiempo, o afiadirse por separado de
cualquier otra fuente e integrarse en el componente de Camtasia Studio del producto.
Ambas versiones de Camtasia empezaron como programas de captura de pantalla
mejorados y han evolucionado para integrar herramientas de captura de pantalla y de
post-procesamiento dirigidos al mercado de desarrollo educativo y de informacion

multimedia.

Adobe animate cc (creacién de animacion)
Anteriormente conocido como Adobe Flash Professional, Macromedia Flash,
y FutureSplash Animator es uno de los programas mas famosos de la casa Adobe,
junto con Adobe lllustrator y Adobe Photoshop. Se trata de una aplicacion de creacion y
manipulacién de gréaficos vectoriales con posibilidades de manejo de codigo mediante un
lenguaje de scripting llamado ActionScript. Animate es un estudio de animacion que
trabaja sobre "fotogramas" y esta destinado a la produccion y entrega de contenido
interactivo para diferentes audiencias de todo el mundo sin importar la plataforma.

Krita (creaciéon de animacion)
Es el software de pintura digital e ilustracion basado en las bibliotecas de

plataforma KDE e incluido en Calligra Suite (antiguamente conocido como KOffi
Disefiado como una suite de dibujo e ilustracién digital, Krita es software libre distribuid
bajo la licencia GNU GPL. Fue lanzado por primera vez como parte de la version 1.4.0\
de KOffice, el 21 de junio de 2005.
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Audacity (edicion de audio)

Es una aplicacién informatica multiplataforma libre, que se puede usar para grabacion
y edicion de audio, distribuido bajo la licencia GPLv2+.

Es el editor de audio y sonido mas difundido en las distribuciones Linux

Pingendo (edicion grafica de paginas web)

Pingendo es una aplicaciéon multiplataforma y podemos hacer nuestra instalacion en
Linux, Windows y Mac. En cuanto nuestro espacio de trabajo, Pingendo cuenta con tres
columnas en donde se recogen todas las posibilidades del framework. En la columna
izquierda tenemos acceso a elementos preconfigurados y que van desde las opciones
para incluir como headers, navs, footer, section, col, row, galerias, botones de redes
sociales y definir componentes como dropdowns, button groups, jumbotron, progress
bars etc. La columna central muestra nuestro disefio en donde afiadimos los elementos
que queramos Y la columna derecha nos permite definir el contenido de cada objeto o
elemento, definir la configuracion de nuestra hoja de estilo CSS, etc.

Finalizado el proceso de disefio, guardamos nuestro proyecto y ya lo tenemos listo para
ser usado.

Microsoft movie maker (edicién de video basico)
Es un software de edicion de video que actualmente es parte de la suite de
software Windows Essentials. Su extension de archivo es .mswmm y. wimp en versiones

live.

Se han contratado ademas, licencias para dominio privado, como derechos de autor y el
usuario sobre todo para las imagenes, videos, juegos, ya que todos han sido creaciones
para el material didactico utilizado.

Meta 2. Creacion de espacios para la inmersion linglistica, la atencion a la diversidad, el
fomento del trabajo en equipo con herramientas necesarias para el procesamiento de los
materiales filoldgicos y didacticos tanto locales como virtuales.

Accion a. Creacion, produccién y obtencion de material didactico tanto interactivo e
infantil. Capacitacion a docentes en el software y difusion.

Se han capacitado a docentes y a alumnos de diferentes sedes y de la sede central,
solamente se tiene pendiente la difusién del softwares a las diferentes escuelas a
primarias, secundarias y bachilleratos de la localidad, ya que tenemos la oportunidad de
a principios de febrero nos daran el espacio para que los alumnos y alumnas lleguen a la

universidad y puedan conocer la plataforma.
Se han hecho las creaciones y produccién de los bocetos, musica, imagenes, videos,

grabaciones de voz para la obtencién del material didactico que son parte esencial del
contenido de las lecciones. '

8. Productos académicos.
(Relacionar y anexar los productos académicos resultado de las acciones realizada

en el proyecto, ejemplo: libros, revistas, publicaciones, memorias, documentos
impresos o electrénicos indicando la ruta de la pagina WEB institucional en la que
seran publicados).

Formato-A1




El software interactivo para la ensefianza de las lenguas, se encuentra en la red local de la
Universidad, por lo que no es una pagina WEB, lo que se presentara es un video sobre como se -
maneja la plataforma en el ordenador. Pero se integra detalladamente en las siguientes imédgenes

el proceso:

Elaboracion del software y contenidos
En la pagina principal del sistema aparecen los modulos de Inicio, alumnos, maestros,

administracion.

 Sccenn Recurder| Sesncot-Go X @) Dividitete Aprendiendn X+

& 2 ¢ @ 122,000 Aenguar . ©

} &
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INKIO ALUMNOS * MBESTROS * FADMINISTRAZION

® PO Es:nbeaﬂui'\arabusc;r ' @] ﬂl e ;i ﬂ @ u : ANDEO T ?32;" 52
Ademas se agrego6 una pequehfa intr oduccién de lo que es el software, el laboratorio de
lenguas y las metas: .

£ o X

. Screen Recorder| ScreencartCo X €8 Orasntete Aprenidiendo x 4+

Diviertete Aprendiendo

Diviertete Aprendiendo es una aplicacion web disefiada para la

e ensefianza y aprendizaje de las Lenguas Indigenas en donde los alumnos

@ ! @rtete de la Universidad, nifios y nifias de otras instituciones desarrollen

APQENDIENDO habilidades y competencias en comunicacién, revitalizacién y traduccién
lingtiistica.

115 p.m,

58 P Escribe agui para buscar O H B W ﬁ ¢ NGRS E2
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o Soreen Rezorder | Scresncast-f 0 X () Unaertete Apreculiendo % 4+

& < C ® 127001 enguyf .0

LABL es un laboratorio de Lenguas interactivo permite integrar métodos
de ensefianza facilitando el desarrollo de un gran nimero de diferentes
actividades a través del uso de material multimedia por medio de
distintos software. Estos software puede ser muy completo para el
entrenamiento de la comprensidon auditiva y lingiiistica.

= x 1215 pom.
- : 3 4 7] b ikl
88 P Escribe agui para buscar o H B ﬁ ¢ ﬂ.__ = AD W T e,
O Strean Fazorder| Screencant-Oo X R Dividrtets Aprandisndo x 4+ - o0 X

& 0 T (127000 Angusr .o

(INKCIO. AWUMNOS, MAESTROS | ADMINISTRACICH

Meta 1. Construccién de tecnologia especialmente disefiada para la
educaciéon que potencia una alta motivaciéon en los alumnos en un
espacio para estudiar y experimentar con muestras reales de las lenguas,
aprender el funcionamiento y ejercitacién de las lenguas en su uso.

Meta 2. Creacidn de espacios para la inmersién lingiifstica, la atencién a
la diversidad, el fomento del trabajo en equipo con herramientas
necesarias para el procesamiento de los materiales filolégicos y
didacticos tanto locales como virtuales.

115 p. .

88 O Escribe aqui para buscar o H 2 .i‘.. ﬂ 6 o/ ADZDF 2401200 N2
Los programadores utilizaron sus codigos para agregar todas las caracteristicas que se
visualizan en la pagina.
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Sublme Test (UNREGISTERED) - o x
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Diviertete Aprendiendo esta construido de 3 médulos esenciales para el funcionamiento
de la aplicacion:

1. Médulo Alumno: en este médulo el usuario podra ingresar a través de un inicio
de sesion a la seccion principal donde podra ver cursos disefiados para el
aprendizaje las diferentes Lenguas Indigenas. Cada curso esta formado por
diferentes lecciones que contienen material multimedia que ayudara al usuario a
llevar un proceso de aprendizaje mas dinamico e interactivo.

En las siguientes imagenes se muestra como ingresara el alumno ademas de los
contenidos de las lecciones cargadas:

¢ Screen Recorder | Screencast-Co X €3 Iniciar Sesion x + = o X

o @

Mztriouls

14141

Coniraseda

|
H i

1¢39p.m.

8 O Escribe aqui para buscar o B B « ﬂ ¢ ! AD GO e %
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o0 Recorder | Seresncastt X €3 Lenguss
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C  ® 1270017000

LEIWNGUAS

Manusl Lopez Gomes

Maticula Tseltal

Semesire

1049,
AR gt

»
b3
e

8 P Escribe agui para buscar

der| Scresncat-O X @ Principal

Plit=Nk s

HIMNGArCGones.
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PRINCIPAL

1641 porm.
AD AT o B

28 O Escribe aqui para buscar
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Screen Recorder | Sereencasts G0 X G Leccidn 1 x 4+ - o X

¢ B C

@ 127.0.0.1 404 Ao s phinZid shE = v ©

VIDEO  REFORZAMIENTO - QUR

En estas elecciones, el alumno aprenderé diversas formas de saludos y
despedidas que se presentan en comunidades, sin dejar de lado el lugar
en donde ocurra los mismos.

1041 p.m.

88 O Escribe agui para buscar o H B = ﬂ ¢ O v AD GO R s

El usuario/a debera terminar completamente toda la leccidn, ya que el mismo sistema
cuenta con un candado para no pasar al siguiente nivel, si la primera no esta terminada.
Al final de la leccién y dependiendo del contenido, habra un reforzamiento por medio de
un quiz o examen rapido, esa calificacion quedara registrada en el médulo maestro, para
llevar un control de evaluacion.

Screen Recorder | Screencast-C0 X €8 Lectidnd x o+ = o X

& 2 T 127,004 AcngusfursesArcionfiecdso pratis s M« <& e H

shdiiértete
.“f_\_;./ APRENDIENDO INTRODUCCION LECCION 1 VIDEO REFORZAMIENTO Quiz

Los saludos son bésicos para la comunicacién en cualquier lugar en las zonas indigenas, para pedir aluna
referencia, saludos de cortesia, dialogar con las personas en su lengua originaria le abre mas posibilidades de
obtener una buena informacién y a la vez una buena comunicacién

R Escribe af péra buscer i AD A B 1;,9"9. Ez
En esta primera seccion, el alumno escuchara el audio de los saludos, solamente

escuchara y después relacionara cada palabra escuchada en un video, en donde vendra
explicado como se utiliza en una oracion.

Formato-A1



T Soreen Recorder | Stresncastf X €3 Lecdidnd %+ = o X

Formato-A1 *



Es decir, escuchara, leera y repetira cada una de las oraciones.
Para finalizar con el quiz o reforzamiento de lo aprendido.

0 Soren Pesorder | Sereencait0 X @) Laceidnt x o+ - B R

€ LT 12700 fenguaicursosAecdion, rprid =NYE = « @ :

REFCRIAMENTD | QUIZ.

gy 1XSOpm
AL ERCF oo By
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Tu Resultado es demasiacdlo bajo,
debes reintentar
!J,},,lu ~ ~“f"’3‘ G i
N Kidal “ me ferielfo a ias
=0 Escribeaqul‘paauscar - o H 2 _..,1 ﬁ ¢ l A 7O F ;?:2:&"% %
El mismo sistema también no dejara pasar al siguiente nivel, hasta que el alumno/a logre
una mejor puntuacion.
Cddigo utilizado:
¥ ipal.php (Lenguas, sdmin, usuarios) - Sublime Text (UNREGISTERED) - s} X
File Edt Selection Find View Goto Tools Project Prefersnces Help ~
<
& matricula ‘Seatriculat
$result 4 $st cete(
$stut el chall(\P00: (FETL
$row){ >
ciciee
t-center? stylea* styb raal;*dc?php echa $row- inopbre,
aove-botton uk-sarg q J < datetiven®2016-01-01718: 00"
~catg-Uefaull uhitess
L45 ¢ ame" Uk-table-middle Ux-table-gividerty
2phplecho Srow-isenestre; 255/
SF Pitta Buseat K & 7 AN S‘i g‘s‘:)s!:,mr;o %

2. Médulo Maestro: en este moédulo el usuario podra dar de alta usuarios que podgan
ingresar al médulo de alumnos, asi mismo podra editar y eliminar datos de jun
alumno si asi lo requiere. El usuario también podré ver un resumen general
avance de cada alumno.

En la péagina principal del profesor para ingresar tendra que ser con su matricula y
contrasefia asignada por el super Usuario.
<
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- Screen Recorder | Sereencast-0 X (B Logm x4+

Matricul Dozente
1587
Conlrasefia

p.m.

8 P Escribe aqui para buscar O H B W . ﬂ € u‘N AD GO 2}

El docente agregara a sus grupos con sus respectivos estudiantes, asi podra clasificarlos
en los diferentes grados que considere.

También el docente asignara las contrasefas de cada uno de los alumnos, de igual
manera el docente, puede editar, eliminar y ver el proceso de los estudiantes, los
estudiantes podran cambiar su contrasefa una vez que estén dentro.

© Screen Recorder | Sansncast G X € tenguas x  +

José Alfredo Lépez Gomez
Matricula: 15137 Semestre:1
Contrasena15137 "
Grupo:A
1 EDITAR

ADZG ¥

8 P Escribe aqui para buscar 2 -

2 J‘OUZOZG

Podra ver el proceso de cada estudiante también:
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Presentacisn Hi 2 9
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58 O Escride aqui para buscar oM A€ T ADGEF Lo B

3. Médulo administracion: en este médulo el usuario podra crear lecciones
pertenecientes a una lengua especifica, podra asociar imagenes, audios y videos
a una leccion para enriquecer el estudio de cada leccion, asi mismo podra dar de
alta usuarios que podrian ingresar al moédulo Maestro.

1S Ul X | & Form - Ulkis

LOGO | LECCION. - AGREGAR LECCION i : osan e

Jairo Martinez Moreno
AgHi Y, 106
Matrionla: 075235 Leacion 1 Leaeitn 2
Semestre: 2 i

Ntimeros Alfabeto
Grupo: B

OPOIONES i UPOCNES

0 ESB 0746 pimai
AT an 26101200

i pars buscar

Los cddigos utilizados:
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& Cvampp hp (Lenguss, admin, usuarios) - Sublime Text (UNREGISTERED)
File Edit Selection Project Prefersnces Help Minimizar:

Find View Goto Tools
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valon - document.g
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>
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44y Unnamed\lenguas\alumno\ - HeidiSQL 9.5.0.5195

P Donar 2l proyecto HeidiSQL

Archivo Editar Buscar Hcmmnemn In Ayuda

|
J
v . Unnamed P19y 27
i zczn TE TABLE IF WOT ERISTS °

Filtro s base: e :] e et

~iy Columnas en alumno

5 1 i .
cxplore.ee H tunre’ dnt(11) mOT woLL AUTO_INCREMENT, > - Funciones SOL
3 information_schema 152.0K8 | 72 ~e* Lext MOT NULL, “ s Palsbras clave SQL
v . lenguss 3520K8 23 ~icuiy varchar(5@) WOT WULL, » . Fragmentos
: 24 <emy’ varchar(59) WOT BULL, N s
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imagen amovis ;; Frun ’"'“12 MOT huLL, 3 ../ Parimetros Enlazados
© i leccion HR0KE 29
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5L ’
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Preparado.

Grabacion de audios para la plataforma.

Como se menciond, se graban audios para poder agregarlos a la plataforma y los
programas que se utilizaron para hacer las grabaciones fueron Audacity y adobe auditio
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Se observar en esta imagen como se graba el audio para hacer la introduccién, loop de
efectos entre otros.

En la siguiente imagen se observa el mismo proceso anterior, pero con este programa se
estd remasterizando el audio, limpiando de ruido y entre otros.
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En esta parte se grabd y se edit6 las conversaciones entre las personas y presentaciones

individuales.
Después de haberse realizado las grabaciones para la leccion de saludos, se llevo la

ed10|on dei |magenes que serwran para las demas leccnones
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Posteriormente se realizaron las pruebas para hacer las transiciones del video.

Formato-A1



B %S O3 ¢ 3 tecciont = PoweiPoint

Aschivo

2 Buscar
 #0 Reemplazar -

7 Eoweter

s @y  ¥Restablecer
Pearr Nuea ‘. ;
- dispostiva~ LiSeccidén< o s - & Seleccionar -
Portapapeles % Diapeitiva: Fuente Fainata Dibujo Edicion -

VA IS A T I3 0TI 10093 1 Bk TH0 6 B 0 &t 3or 2 0ef 12 0 18 2003 0d 1 S 60 T 1B 0 B IAG 11 A2 V13 1015 16

v.div aertete

X APRENDIENDC

¥

EE I ST SURCARRE I TERS TP SUPR BN I UR DD IS SR/ I B ST RN SR O

Espanol (exico) Netas  @camentaros S5 ORIOT ¥ e 85

52 O Escrine aqui para buscar Yo iy = gt n s B ¢ S anm m u] m e @ A8 oA ;;/:;20"2; QO

Como podemos ver en la imagen anterior se realizé la prueba de transiciones para
posteriormente hacer el video de las lecciones

Después se realizé la creacion y edicion de videos con los programas de adobe preimere,
movie maker, entre otros.
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Aqui podemos observar las pruebas que se estaban haciendo para le edicion de video
de las lecciones.
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Asi podemos ver como se termina en la edicion de las lecciones y los procesos que se
estan llevando a cabo.

En todos esos procesos que hasta hoy en dia se han cargado, se han hecho las
creaciones, produccion y obtencion de material didactico tanto interactivo que es una
accion que corresponde a la meta 2. Creacion de espacios para la inmersion linglistica,
la atencion a la diversidad, el fomento del trabajo en equipo con herramientas necesarias
para el procesamiento de los materiales filologicos y didacticos tanto locales como

virtuales.

9. Impacto académico.
(Descripcién del impacto con la implementacion del proyecto en la institucion de

educacion superior publica).

El impacto que ha tenido el software interactivo para la ensefianza de las lenguas, en
nuestra universidad ha sido muy eficiente.

Nuestro sistema educativo ya no debe ser el mismo, no puede ser el mismo, son alumnos
que van mas alla de lo que hace 20 afios esperabamos del alumno, ahora todo lo pueden
encontrar en internet y saben como buscarlo. Por lo mismo, los hace un grupo muy
vulnerable al rechazo, a la objetividad de poner en contexto sus ideas, pierden atencion
y su capacidad de concentracién en clases presenciales, se les hacen aburridas y
mondtonas. Asi también no son pacientes, se desesperan si algo no les gusta, un ejemplo
de ello es si algun video es muy largo no esperan al final, les llaman la atencion videos
cortos, sin embargo, si se encuentra el material exacto a lo que ellos requieren pueden
llegar a ser muy provechosos y exitosos en lo que se busca.

La tecnologia es hoy en dia una herramienta que se ha hecho esencial en la vida de las
personas, por lo que incluirlo como formadora de aprendizaje en los estudiantes aporta
mucho para el desarrollo de competencias, para lo que un disefio de un software sugiere
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desarrollar acciones formativas de calidad como nuevas estrategias, cursos, técnicas de
aprendizaje con una estructuracién y planeacion para llevar a cabo el aprendizaje
esperado.

Se necesita un cambio en la manera de buscar las mejores estrategias de ensefianza y
aprendizaje que hasta el dia de hoy no ha tenido la suficiente madurez para que estos
aprendizajes esperados sean los que se buscan en el objetivo del aprendizaje de las
lenguas.

El software interactivo para la ensefnanza de las lenguas, es una herramienta que tiene
contenidos de ejercicios practicos, videos, libros, cuentos, juegos y quizzes, que en este
ultimo caso sera mas para repasar lo aprendido.

El impacto del software para el aprendizaje de las lenguas, tiene ventajas en que los
contenidos son dinamicos y llamativos, hay una amplia gama de actividades interactivas
e inculcamos el autoaprendizaje del alumno

La presencia del software en nuestra institucion, es la imagen corporativa del aula, es el
primer llamado atractivo para entrar a la plataforma y que los estudiantes se motiven
desde inicios. Es dar vida al campus virtual a través de colores, imagenes, videos,
fotografias, juegos, etc.

Uno de los objetivos primordiales como docentes es que se podra ver el avance de los
educandos en la construccion de su propio conocimiento, ya que podra ser mas facil
guiarlos al aprendizaje de una lengua.

El alcance del software, es la fijacion de objetivos claros sobre lo que se espera que el
estudiante haga en la plataforma: comunicacion, interaccion, informacién y soporte. En
los alcances académicos los contenidos son significativos para el estudiante,
conectividad con la relacion de contenidos, ademas de los tiempos que deben estar
enteramente adecuados tanto para el docente como el alumno. El alcance experimental
son los objetivos a los que el alumno debe lograr tanto en lo virtual como enla practica

real.

Los resultados que se han tenido en esta etapa han ayudado al alumno a que los
aprendizajes sean mas eficaces y eficientes, ya que se espera que ademas de lo
académico, influya en la estima, actitud, motivacion y el gusto por la creatividad e
innovacion. Asi mismo, es capaz de centrar su atencidn en el conocimiento,
autoevaluacion y mejora de su aprendizaje.

El uso de las TIC nos permite combinar y aplicar distintas metodologias como los
ambientes de aprendizajes tanto presencial como virtual.

Este software desarrolla la adquisicion de competencias para el aprendizaje autonomo
del alumno, el gestionar y monitorear su propio aprendizaje formulando sus propios
objetivos.

Como docentes o institucion debemos siempre analizar de qué manera podemos mejorar
nuestra organizacion didactica, el mundo estd cambiando y no podemos quedarnos e
stand by, es importante actualizarnos y sobre todo comprender al estudiante de hoy.
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Creo que la propuesta cumple con los objetivos que como escuela buscamos, es
encontrarle la motivacion al alumno y engancharlo con el aprendizaje. En cuanto al
docente es mejorar su forma de ensefar y de como se puede conectar con los cambios
que la educacion esta evolucionando. Si el aprendizaje exitoso se basa en mezclar dos
tipos de ambientes de aprendizajes y que ademas no sera nada aburrido sino muy
llamativo entonces lo considero que el nivel de calidad sera alto.

Lo mas importante, es que se estan llevando a cabo los aprendizajes de diferentes
lenguas, se esta revitalizando a las lenguas que consideramos pérdidas como son el
zoque y el chol, estamos potenciando las capacidades de los alumnos ya que permite un
alto grado de inmersién y atencion a la diversidad.

10. Actividades de apoyo complementarias:
(Describir las actividades de apoyo complementarias en caso de existir)

11. Comentarios adicionales.

Esta plataforma solo alcanzé para llevarlo a cabo en red local. Pero a futuro se esta
pensando que podria manejarse por medio del internet, como un laboratorio de lenguas
virtual, el alumno y otros usuarios tendrian la oportunidad de seguir aprendiendo de
manera autonoma y convertir o redisefar asignaturas de lenguas originarias en un
método Blended Learning. Asi también, hacer cursos virtuales que puedan certificar a
usuarios de todo el mundo o hablantes de alguna lengua originaria.

12. Nombre completo cargo y firma del responsable del proyecto.

| titular de la institucion.

3. Nombre completo y firma

Dr. Jorge Luis Zuart

Rector de la Univers Intercultural de Chiapas

14. Fecha de presentacion del informe académico.
27 de enero 2020.
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